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LIETUVOS 5-8 KLASIU MOKINIU, STEAM
(GAMTOS MOKSLU, - BIOLOGIJOS)
OLIMPIADA

Olimpiados tikslas, uzdaviniai, rengéjai, organizavimo tvarka ir
vertinimas

STEAM 5-8-ty klasiy mokiniy olimpiados tikslas - nuo ankstyvojo mokyklinio amziaus
skatinti mokinius holistiSkai mastyti, dométis gamtos mokslais, bei sugebéti juos
integruoti

Olimpiados uzdaviniai:

e ugdyti mokiniy pazintinius interesus, praktinius jgadzius bei gebéjimus;
e skatinti mokinius kritiSkai mastyti, klrybiskai ir savarankiskai veikti.

Taip pat siekiama:

e motyvuoti 5-8-ty klasiy mokinius dométis gamtos mokslais ir siekti karjeros Sioje
srityje.

e ugdyti mokiniy mokslinj rastingumg ir holistinj mastyma, pasirengimg tolesniam
mokymuisi ir praktinei veiklai;

e jvertinti formalaus ir neformalaus ugdymo(si) dermés jtakg mokiniy pasiekimams;

Olimpiados rengéjai - Klaipédos universitetas, Lietuvos rajony ir miesty
savivaldybeés, Vakary Lietuvos regiono pedagogai.

OLIMPIADOS ORGANIZAVIMO TVARKA

Lietuvos 5-8 klasiy mokiniy STEAM olimpiada organizuojama trimis
etapais:

e l-aji etapa pagal mokyklinj turinj rekomenduojama rengti mokyklose. Siam
olimpiados atrankos etapui vadovauja mokykly administracija ir dalyko mokytojai,
dalyvius skatina mokykla.

e |l-asis etapas vyksta rajonuose ir miestuose. Jj organizuoja savivaldybés paskirti
atsakingi komitetai ir / ar asmenys (pvz. rajony ar miesty biologijos mokytojy
metodinio barelio taryba, Svietimo centrai), kurie uztikrina dalyviy uzduogiy
sprendimo skaidruma. Prisijungimas prie uzduociy yra atsiun¢iamas vasario 1 d.
7:00 savivaldybés paskirtam atsakingam asmeniui ir etapas yra vykdomas
vasario 1 d. per pirmg pamoka (mokyklose numatytu pirmos pamokos metu).
Olimpiados skaidrumg gali priziGréti mokyklos darbuotojai. Rajony ir miesty
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organizaciniai komitetai pateikia ll-ojo etapo vertinimo suvestines doc ar excel
formatu. Olimpiados rengéjai asmens duomenis naudoja tik olimpiados tikslais ir
saugo vieng ménesj po olimpiados.

o |lll-gji etapg organizuoja Klaipédos universitetas. Etape dalyvauja daugiausiai
tasky (baly) ll-ame etape surinke atskiry 5, 6, 7 ir 8 klasiy visy dalyvavusiy
savivaldybiy mokiniai, gave i§ KU organizatoriy atskirg pakvietimg. Esant
galimybéms, Il etapas vyks kontaktiniu bddu (Herkaus Manto g. 90, PC
.Studlendas®, Klaipéda), nesant galimybéms - nuotoliniu badu. Visi olimpiados Il
etapo dalyviai gauna dalyvio pazyméjimus. Olimpiados nugalétojai ir juos paruose
mokytojai yra apdovanojami diplomais ir organizatoriy bei réméjy atminimo
dovanomis.

Mokytojams, paruoSusiems mokinius lll-jam etapui, olimpiados metu organizuojami
seminarai, o jy pabaigoje iSduodami pazyméjimai.

Olimpiados vertinimas

lll-ojo etapo vertinimo pirmininkg ir vertintojus skiria olimpiados organizavimo
komitetas. Pirmininkas vertintojus supazindina su uzduocCiy struktdra ir vertinimo
kriterijais. Uzduotys yra vertinamos taskais. Kiekvieno olimpiados dalyvio rezultatai yra
surasomi tam skirtame vertinimo lape.

Olimpiados testy rengimas ir uzduociy struktara

5-6-y ir 7-8-y klasiy STEAM turinio pagrindg sudaro biologijos kartu su gamtinés
geografijos, fizikos, chemijos, matematikos, technologijy disciplinos temos bei
bendramoksliniai dalykai: ekologija, etnologija, sveika gyvensena, vartotojo kultdra -
ugdantys mokiniy sociokulttrine samprata.

Olimpiados testai ir uzduotys rengiamos laikantis tam tikros testy ir uzduodiy rengimo
struktdros. Jomis siekiama patikrinti dalyviy holistines gamtamokslines Zzinias ir
supratimg bei atskleisti gebéjimus. Testai parengti valstybine lietuviy kalba ir atitinka
kalbos taisyklingumo reikalavimus. Visi dalyviai, nezidrint jy kalbinés mokymosi aplinkos,
uzduotis sprendzia bendra tvarka.

Testq gali sudaryti Sie klausimai ir uzduotys:

e pasirenkamojo atsakymo klausimai. Atsakydami | juos mokiniai turi pasirinkti
vieng teisingg atsakyma is keliy pateikty;

e trumpojo atsakymo klausimai. Atsakinédami juos mokiniai turi pateikti /
suformuluoti atsakymag patys vienu zodzZiu ar Zodziy junginiu (bet neaiskina, kaip
gavo atsakyma);

e i&samaus atsakymo ir paaigkinimo klausimai. Sio tipo klausimai reikalauja pateikti
atsakyma ir jj paaiskinti, iSsakyti savo nuomone ir jg pagristi;

e esé (reflektavimo) tipo uzduotyse mokiniy prasoma sukurti rily, stilistiskai laisva
arba remiantis pateiktais teiginiais ir sgvokomis - tekstq, kuriam buty badingas
dalykinis kontekstas;
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struktlruotos uzduotys susideda iS pasirenkamojo atsakymo, trumpojo
atsakymo ir i§samaus atsakymo daliy. Siomis uZduotimis siekiama i§samiai
analizuoti vieng reiskinj / objektg ar sgvokg jvairiais aspektais;

kiti — tai klausimai, kuriuos buty sunku priskirti kuriam nors tipui. | juos mokinys
turi atsakinéti remdamasis bendraisiais gebéjimais ir patirtimi, pvz., ,uzbaigti
sakinius®, ,jrasyti vietoje tasky®, .pildyti lentele®, ,nustatyti sekg / eiliSkuma®,
~Sunumeruoti pagal svarbumga®, ,nurodyti rodyklémis®, ,nubraizyti schemg®,
Loaigti piesti piesin{® ir panasiai;

praktinés uzduotys - susideda iS uzduoties aprasymo, hipotezés kélimo,
priemoniy pasiémimo, uzduoties atlikimo, rezultaty suradymo j lentele ir ivados(-
u).



